		

	


ПОЛОЖЕНИЕ

о Словесной ролевой игре «Дракон-квест»
1. Цели и задачи
Словесная ролевая игра «Дракон-квест» (далее – Игра) для воспитанников военно-исторических и историко-патриотических детских объединений города является онлайн продолжением ежегодной открытой игры-фестиваля «Осенняя ярмарка «Ордена Белого Дракона».
Игра проводится с целью интеллектуального, творческого и эстетического развития подростков средствами компьютерных технологий.
Задачи:

· ознакомление участников со словесными ролевыми играми;

· популяризация знаний и умений по военному делу Средневековья;

· повышение информационно-коммуникационной компетенции, развитие медиа-культуры.
2. Организаторы Игры

Организатором Игры является Государственное бюджетное учреждение дополнительного образования Дом творчества «Измайловский» Адмиралтейского района Санкт-Петербурга (далее – ГБУ ДО ДТ «Измайловский»).

3. Участники Игры

К участию в Игре приглашаются команды (до 5 человек в возрасте 10-17 лет) воспитанников военно-исторического клуба (ЮВИК) «Орден Белого Дракона», а также других военно-исторических и историко-патриотических детских (юношеских) объединений города.

4. Сроки, место, условия и программа проведения Игры
Игра проводится дистанционно. 
Ссылки на задания будут размещены в 16.00 11.11.2020 и в 16.00 18.11.2020 в официальной группе ГБУ ДО ДТ «Измайловский» ВКонтакте https://vk.com/club144443974.
Предварительные заявки на участие в Игре (приложение 1) принимаются до 10.11.2020 по e-mail: palturan@rambler.ru.
Предварительная подготовка (выполнение домашнего задания) для участия в Игре не требуется.

Игра проводится в два этапа: 
I этап. 11.11.2020 с 16.00 до 20.00 – текстовый онлайн-квест «Путь в Столицу».

С 09.11.2020 на адреса, указанные в заявках, будет выслана игровая информация (вводная часть, список предлагаемых ролей и индивидуальные сведения по ролям).

II этап. 18.11.2020 с 16.00 до 20.00 – текстовый онлайн-квест «Рейд за победой».
17.11.2020 – на адреса, указанные в заявках, будет выслана игровая информация (вводная часть II этапа и индивидуальные сведения по ролям).
Для прохождения онлайн-квеста команды должны перейти по указанной ссылке в официальной группе ВКонтакте, ознакомиться с начальной информацией и ввести данные команды: название команды и контактный e-mail, идентичный указанному в заявке (не более 10 символов).
При прохождении первого этапа играют роль успешность выполнения квеста, а также время его завершения (таким образом, целесообразно начать Игру именно в 16.00). 

В ходе прохождения квеста (в двух этапах) будут даны описания встречающихся ситуаций, вопросов и задач на тему путешествий, военного дела, бытовых ситуаций в Средние века. Игрокам необходимо будет принимать решения и давать ответы, базируясь на собственных знаниях и игровой информации, полученной по электронной почте. 
Этапы между собой отличаются по сюжету. 

Результаты I этапа влияют на прохождение II этапа, что будет учтено в игровой информации II этапа.
При прохождении второго этапа зарабатываются баллы (игровые деньги), которые влияют на конечный результат Игры.
Подсчет баллов проводится главным судьей Игры Поповым П.В., педагогом дополнительного образования ГБУ ДО ДТ «Измайловский».

5. Подведение итогов и награждение

Итоги Игры подводятся по результатам второго этапа. Победителями становятся команды, набравшие максимальное количество баллов. При одинаковом количестве баллов принимается во внимание время окончания второго этапа (скорость его прохождения).
Участники-победители Игры (1, 2, 3 место) награждаются грамотами. 

Итоги Игры будут представлены на сайте: www.ddt-i.ru не позднее 25 ноября 2020 года.

Контактное лицо – Попов Павел Владимирович
Контактный телефон: +7921-339-65-69
Приложение 1

к Положению

о Словесной ролевой игре

«Дракон-квест»
Заявка на участие

в Словесной ролевой игре «Дракон-квест»
Название команды_________________________________________________________________
Ф.И.О. руководителя команды ______________________________________________________
Контактный телефон_______________________________________________________________

Контактная электронная почта для получения игровой информации_______________________
СПИСОК УЧАСТНИКОВ КОМАНДЫ
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